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1. PROJE OZETI:

Projemizin konusu ve amaci: Projemizin asil amaci universite sinavina hazirlanan
genclere yonelik kendi gelistirdigimiz yapay zeka tabanli seviye belirleme sinavlari
araciligi ile konu eksiklerini tespit etmek ve sinava hazirlanan 6grenciye ¢alisma
takvimi hazirlamak. Ve bdylece sinava hazirlanan égrenciyi daha verimli bir sekilde

sinava hazirlanmasini saglamak.

Proje kapsami ve yontemi: Projemiz guinumuzde gelismekte olan ve her anlamda
hayatimizda yer géstermeye baslayan egitim teknolojileri kapsaminda olup Universite
sinavina hazirlanan genclere katki saglamaktir. Gunumuzde teknolojinin hizla
ilerlemesine tanik olmaktayiz. Teknolojinin hizli geligsimi hayatimizin her alaninda
bizleri etkilemektedir. Toplumsal yapiyi olusturan tim 6gelerle beraber, teknolojiden
etkilenen yapilarin baginda egitim gelmektedir. Egitim toplumun gelecegine yonelik
olarak ulasilmak istenen hedeflerin uygulanma safhasinin temelini olusturmaktadir.
(KAYMAK, YILMAZ). Ve bunu da neredeyse her cihazdan ulasilan bir web uygulama

ile saglayacagiz.
2. COZUM URETTIGI SORUN / iHTIYAG:

Problem tanimi ve mevcut ¢éziimler: Ulkemizde Universite sinavina hazirlanan
gengler  hangi konulara  calisacaklarini belirleyemeyip ~ verimli  ders
calisamamaktadirlar. Bu sorunu ¢ézum olarak gelistiriimis web Uzerinden rehberlik ve
sinav yonetimi saglayan uygulamalar gelistirilmistir. Fakat bu uygulamalar Ucretli ve

erisimi zor oldugu igin arka planda kalmaktadir.



Cozum fikri: Herkesin Ucretsiz olarak her cihazdan rahatlikla erigebilecegi ve kolay
kullanimi ile kargidaki kigiye alternatif bir cozum Ureten web uygulamasi gelistirmek.

3. YERLILIK VE OZGUNLUK TARAFI:

Ozgunluk ve Yerlilik: Tiark Ogrenciler tarafindan kodlanan/gelistirilen web

uygulamamiz diger uygulamalara gore daha ulagilabilir ve tcretsiz olmasi.
4. YONTEM VE HEDEF KIiTLE:

Verimlilik ve etkinlik: Kolay ve hizli bir sekilde ders ¢alisma programi olusturmasini

sagdlar.

izlenecek yéntem: Web uygulamamiz Django(Python) ve PHP kodlama dilleri
kullanilarak Visual Studio Code ile diizenlenecek ve tasarim i¢in Figma uygulamasi
tercih edilecektir. Uygulamamiz geligtirildikten sonra test ekibimiz tarafindan bizzat

test edilip eksikleri bulunarak gelistirilecektir

Hedef kitle: Universite sinavina hazirlanan her yastan kisiler.
5. YENILIK VE TICARILESME POTANSIYELI:

Teknoloji ve yenilik: Kendimize bir yapay zeka ortami olusturmak igin Django

programlama dili kullanacagiz

Ticarilestirme potansiyeli: Web uygulamamizin tiklanma ve kullaniima oranina gore
daha ilerde sosyal medya gibi 6grencilere ait profiller ile 6grencilerin diger ddrenciler

ile etkilesim kurmasi saglanilabilir.
6. PROJE TAKVIiMi:

is paketleri ve zamanlama: Uygulamamizin tasarimi gogunlukla hazirlanmis olup
gorseller ektedir [(gorsel1.1) (gorsel1.2) (gorsel1.3) (gorsel1.4)]. *Gorseller degisiklik

gOsterebilir.
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Tablo: 1.

is paketi dagitimi  1.Ay 2. Ay

=
ayarlanmasi
rnmas |
hazirlanmasi

gelistirilmesi

Web
Uygulamasinin
aktif hale
getirilmesi

7. TAKIM YAPISI:

Takim Yapisi:
Tablo: 2.

Gorev Dagilimlari

Uygulama arayiiziiniin tasarimsal
olarak gelistirmesi

Uygulamanin algoritma gelistirmesi
Proje i¢in gerekli butgenin
belirlenmesi ve takibi

Test edilmesi ve hatalarinin
ayiklanmasi

icerik yonetimi

Danisman Ogretmen
Proje yonetimi

8. Kaynakcga:

1) Yimaz, ismet KAYMAK-Mahmut.

Secimi Ornekleri."

Takim Uyeleri

ilker GOKCE, Giirbiiz Can GURBUZ,
Ege Osman UZUN
Ege Osman UZUN

Suleyman Efe PEPE, Furkan ERMAN
Furkan ERMAN, Sileyman Efe PEPE
Ege Osman UZUN, ilker GOKCE,

Gurbiiz Can GURBUZ
Mustafa YUKSEL

Ege Osman UZUN

(Milli Egitim Bakanhgi) "Egitim Teknolojileri
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